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rA BS RP) 2 EB WY tr の 3 ees 


この 度 は 「 大 道 詰将棋 」 を お 買い 上 げ い た だ きま し て 、 誠 に 有難 う ご 
ざい ます 。 

本 ソフ ト は 、 初 代 「 将 棋 大 将 」 以 来 3 年 有余 、 将 棋 ・ 囲 碁 の 専門 メー 
カー を 目指 す 昭 代 リ フト が 世に 贈る 画 期 的 な 対局 詰将棋 ソフ ト で す 。 

今 ま で の 詰将棋 ソフ ト は 「 コ ンピュータ に 詰将棋 の 問題 を 解 か せる 」 
と いう も の が ほとん ど で し た が 、 こ れ は 違い ます 。 

「 人 間 の 挑戦 に コン ピュ ー タ が 逃げ る 」 と いう も の で す 。 
人 間 の 思考 中 は 、 コ ンピュータ も 思考 し て いま すし 、 同 じ 問 題 を 何 回 
も 対戦 する と コン ピュ ー タ も 研究 し て いて 、 つ い に は 有 瞬時 に 正解 が わ 
が る ポ よう なり ま すず す 。 

まだ まだ 、 至 ら な い 点 ば び か り の ソフ ト で す が 、 本 ソフ ト が 少し で も 
お 客 様 の お 役に立つ こと が で きれ ば 、 こ れ に 勝る 喜び は あり ませ ん 。 
これ か ら も 改良 を 加え 素晴らし い ソ フト に し て いく 所 存 で す の で 、 ど 
うか 今後 と も 、 お 引き 立て 下さ いま す よ う 家 しく お 願い 申し 上 げ ま す 。 

また 当社 開発 の 将棋 囲碁 大 将 シ リー ズ に は 、 ユ ー ザ ー 登 録 を され た 
方 に 、「 他 の 将棋 ソフ ト や 、 バ ー ジ ョ ン ア ッ プ の 製品 な ど が 格安 の 価 
格 で サー ビス され る 」 と いう 特典 が 付い て いま す 。 お 手数 で す が 、 住 
所 ・ 氏 名 ・ 年 齢 ・ 職 業 ・ 電 話 番号 ・ 将 棋 の 強 さ ・ 持 っ て いる ゲー ム ソ 
フト 名 な ど を お 書き の 上 、 同 封 の アン ケー ト と 共に 「 大 道 詰将棋 」 に 対 
する ご 意見 ・ ご 感想 を 添え て ご 登録 下さ いま す よ うお 願い 申し 上 げ ま 
す 。 


昭 代 産 業 株 式 会 社 ソフ ト 開 発 部 
〒910 福井 市 高木 1 丁目 308-2 
TEL 0776-53-2642 


No.2 
2. Dest hrs o> rt 
「 大 道 詰将棋 」 の 特徴 は 

1 . 特徴 の 第 1 は ! 対 局 詰将棋 ゲー ム 」 で ある と いう こと で す 。 
2. その 2 に は 、 コ ンピュータ も 学習 する と いう 点 に あり ます 。 
3. その 他 、 人 間 の 思考 中 に も コン ピュ ー タ が 考え て いる 。 
4. 持ち 時 間 を 細か く 決 め ら れる 。 
5 .「 大 道 符 具 師 」 に 記憶 内 容 を 忘れ させ る こと が で きる 。 
6. ハー ド デ ィ スク ・RAM デ ィ ス ク に も 対応 し て いる 。 


な ど が 挙げ られ ます 。 





ado 
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(Se sit Bes RPA D ME 


「 大 道 詰将棋 」 に は 、 次 の よう な 8 つの メニ ュー が あり ます 。 


・ 問題 の 選択 


対戦 の 前 に まず 問題 を 選び ます 。 (デイスク か ら 読 み 込み ます ) 


.「 大 道 香具師 」 と の 勝負 


あな た の 選ん だ 間 題 で 「 大 道 香具師 」 と 勝負 を し ます 。 ど ちら が 
先 に 読み 切る か 楽し みか な と ころ で す 。 


・ 勝負 の 再現 


「 大 道 香具師 」 と の 勝負 を 再現 し ます 。 


・ 問題 の 作成 と 訂正 


詰め 将棋 の 問題 を 自由 に 作成 し た り 、 訂 正 し た り し ます 。 


・ 問題 の 保存 


新た に 作成 し た 問題 や 訂正 し た 問題 を ディ スケ ッ ト に 保存 し ま 
す 。 


・ 問題 の 削除 


不要 に な っ た 問題 を ディ スク か ら 削 除 し ます 。 


.「 大 道 香具師 」 の 記憶 喪 失 


「 大 道 香具師 」 に 今 まで 学習 し た 記憶 内 容 を 忘れ させ ます 。 


・ 初期 設定 の 変更 


持ち 時 間 、 詰 め 手数 、 詰 め 方 ・ 玉 方 、 問 題 ・ 学 上 泊 ド ライ ブ な ど 
の 変更 を し ます 。 


ESC. ゲーム を 終了 し ます 


ゲー ム を 終了 し て 学習 デー タ を 他 の ディ スケ ッ ト に コピ ー す る 
と き に 使い ます 。 


No.4 
4. Se Be RB DRRR 


「 大 道 詰将棋 」 の 起動 は 、 プ ログ ラム ディ スケ ッ ト を ドラ イブ A : に 入れ 、 
棋譜 保存 用 ディ スケ ッ ト を ドラ イブ B : に 入れ て 立ち 上 げ ま す 。 

保存 する ドラ イブ を B : 以外 に し た い 時 は 、 起 動 後 問題 ・ 学 習 用 ドラ 
イブ を 変更 する こと が 必要 で す 。 (メニ ュー の 「8. 間 題 ・ 学 習 用 ドラ 
イプ の 設定 」 を 参照 し て 下さ い 。) 

また 、 棋 譜 保 存 用 ディ スケ ッ ト は 特に 指定 の な い 限り 取り 出さ な いよ 
うに し て 下さ い 。 

棋譜 保存 用 ディ スケ ッ ト に は 、 詰 将棋 の 間 題 と 共に 「 大 道 香具師 」 の 学 
習 内 容 が 保存 され ます の で 、 デ ィ ス ク の 残り 容量 に は 充分 注意 し て お い 
て 下さ い 。 


「 大 道 詰将棋 」 を 起動 し て し ば らく た つと 、 次 の よう な メニ ュー 画面 が 
eee 





希望 の メニ ュー を 選択 する と 、 それ ぞ れ の プロ グラ ム が 走る よう に な っ 
て いま す 。 


5. WM te RS (メニ ュー1 ) 


この 「 大 道 詰将棋 」 は 週刊 将棋 の 協力 を 得 て す で に 何 題 か の 問題 が 入 
力 さ れ て いま す 。 

「 大 道 香具師 」 と 対戦 する 前 に 、 ま ず 問 題 を 選択 し な けれ ば な り ま せ 
ん 。 メ ニュ ー の 「1 . 詰め 将棋 の 問題 を 選ぶ 。 」 を 選択 する と 次 の よう 
AIL AUS Sa 





ファ イ A る 5 9 つの 数 字 は 付属 の 問題 集 「 らく 
らく 詰 ま せ る 5・7・9 手 」 の 問題 番号 で す 。 正解 が わか ら な い 時 は こ 
の 本 の 解答 を 参考 に し て 下さ い 。 

また アン ダー バー の 次 の 数 字 は 「 大 道 香具師 」 が 解く こと の で きる 話 
め 手 数 で す 。 こ の 数 字 の 大 きい 問題 は 正解 が 出る まで に か な り の 時 間 
が か か り ま す 。 

問題 を ディ スク か ら 読 み 込 むと き は 、 カ ガ カー ソル キー 又は スペ ー ス ズ スキ 
ー で ファ イル 名 の 上 に ある リバ ー ス を 動か し 、 リ ター ン キ ー で 決定 し 
ます 。 
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No.6 
S.A HK DBM (メニ ュー2) 


メニ ュー か ら 「2. 大 道 香 具 師 と 勝負 する 。」 を 選択 する と 、 以 下 の メ ニ 
ュー が 現れ て 、 い よい よ 「 大 道 香具師 」 と の 勝負 が 始ま り ま す 。 

問題 は 、 あ な た が 詰め 方 と し て 保存 され て いま す の で 、「 大 道 香具師 」 の 
方 が 玉 方 と いう こと に な り ま す 。 (詰め 方 、 玉 方 の 変更 は メニ ュー8 の 中 
の 「4 . at Hi ` DENCH Te } 





1. 勝負 の 構成 

「 大 道 香具師 」 は 、 本 人 の 手 番 の 時 は も ちろ ん で す が 、 あ な た の 手 番 の 
時 も 考え て いま す 。 (画面 右 下 に 「 大 道 香具師 も 考え て いま す 。 」 と 表示 
され ます ) 

あな た の 手 番 の 時 は 、[『・10] キー を 押し て 「 大 道 香具師 」 の 思考 を 中 
断 さ せ 、 あ な た の 次 の 一 手 を 入力 し ます 。 持ち 時 間 以 内 に 指 さ な けれ ば 
「 あ な た の 負け 」 に な り ま す 。 

今度 は 「 大 道 香具師 」 が 先程 の つづ きか ら 思 考 を 再開 し て 逃げ 手 を 考え 
ます 。 

これ を くり 返し て 、 決 め ら れ た 詰め 手数 まで に 詰 ま な けれ ば 「 手 数 オ 
ー バ ー で あな た の 負け 」 と な り ま す 。 

リタ ー ン キー か スペ ー ス キー で 最初 の メニ ュー 画面 に 戻り ます の で 、 
も う 一 度 最初 か ら 勝 負 す る 時 は 、 そ の まま メニ ュー2 を 選び つづ いて 「1 
・ 最初 か ら 始め ます 」 を 選択 し て 下さ い 。 

この 時 ! 大 道 香具師 」 は 先程 の 思考 内 容 を 記憶 し て いま す の で 、 少 し ず 
つ 強 く な っ て き て いま す 。 あ な た も 頑張 っ て 下さ い 。 


NU.7 


( 注 ) ディ スク の 残り 容量 不足 な ど で 記 憶 内 容 を 忘れ させ な けれ ば な ら 
な いよ うな 事態 に な つっ た と き は 、 メ ニュ ー の 「7. 大 道 香具師 に 
学習 内 容 を 忘れ させ る 。」 を 選択 し て 、 記 憶 を 喪失 させ て 下さ い 。 


2. 対戦 画面 の 説明 
対戦 中 に は つぎ の よう な 画面 が 表示 され て いま す 。 
画面 左下 詰め 手数 
ク 只今 の 手数 
] 初手 及び 2 手 以 降 の 持ち タイ ム 
/ デイ スケ ッ ト の 残り 容量 (KB) 
画面 右 下 メッ セー ジ エ リ ア 
ク 指し て 可能 な 駒 と 番号 を 表示 
ん 1 手 の 残 り タ イム 
/ 右端 風船 
3. 操作 の 方 法 


その 1. | キー ボー ド に よる 入力 | 
操作 は すべ て 、 右 側 の テン キー だ け で 行 な を る よう に な っ て いま す 。 
4. 「! 大 道 香具師 」 の 思考 中 断 
まず 、[F・10] で 「 大 道 香具師 」 の 思考 を 中 断 さ せ 、 あ な た の 手 の 入力 
待ち の 状態 に し ます 。 
ロ . 駒の 移動 
1 . 移動 先 の 番地 を 、 将 棋 盤 の 上 の 数 字 を 先 に 、 横 の 数 字 を 後に 入力 し 
ます 。 す る と 、 移 動 先 の 番地 の 右上 に 、 赤 い 念 町 が 表示 され ます 。 
そし て 移動 可能 な 駒の 左下 に 、 白 い 数 字 が 表示 され ます 。 と 同時 に 
画面 右 下 に も 移動 可能 な 駒 と その 番地 と 数 字 が 表示 され ます 。 
2 . 移動 する 駒の 数 字 を 、 将 棋 盤 の 白い 数 字 か ら か 、 ま た は 画面 右 下 の 
数 字 か ら 選 ん で 入力 し て 下さ い 。 こ れ で OK で す 。 


Oo. 駒の 成 ・ 不 成 
1 . 最初 は 駒の 移動 と 同じ で す 。 
2 . 移動 する 駒の 数 字 を 入力 し た と き に 、 そ の 駒 が 慣れ る 時 に は 、 ピ ー 
ッ と BEEP 音 が 鳴り ます の で 「 不 成 j の と き は 、0 キ ー、「 成 」 の と き は 、 
0 以外 の キー を 押し て 下さ い 。 
ハ . 駒 を 打つ と き 
1 . 駒 を 打ち た い 番 地 を 、 前 述 の よう に 指定 し ます 。 
2. テン キー の ピリ オド キー (3 の 下 の キ ー) を 押し ます 。 
する と 、 駒 の 数 字 が 表示 され ます 。 
3. 希望 する 駒の 数 字 を 、 画 面 右 下 の 数 字 か ら 選 ん で 入力 し て 下さ い 。 
. 入力 の 訂正 
指定 され て いる 以外 の キー、 例 えば 、RET、SPC、BS キ ー な 
ど を 押す と 、BEEP 音 と 共に 最初 か ら の 入力 待ち に な り ま す 。 
ホ . コン ピュ ー タ の 手 
コン ピュ ー タ の 指し た 手 は 指し た 駒の 左上 に ブル ー の マー ク が 点滅 
し ます の で 、 コ ンピュータ の 手 が 速 すぎ た り 、 局 面 が 複雑 に な っ て 、 
コン ピュ ー タ が 何処 へ 指し た か わか ら な く な っ た 時 に 便利 で す 。 
・ 対局 放棄 
[ESC] キー で 対局 を 放棄 し ます 。 


そ 2 . | マウ ス に よる 入力 | 


の 
1 .「 大 道 香 具 師 」 の 思考 を マウ ス の 右 ポ タン で 中 断 さ せま す 。 
2. 動か し た い 駒の 上 で マウ ス の 左 ポ タン を クリ ッ ク し ます 。 
3. 
4 . 
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? 





その 駒の 左上 隅 に 赤丸 の マー ク が 出 ます 。 
指し た い 場 所 へ マウ スカ ー ソ ル を 移動 し て マウ ス の 左 ポ ボタ ン を クリ 
ッ ク し ます 。 | 
( 注 1) . 指 定 し た 駒 を 中 止 す る 時 は マウ ス の 右 ポ ボタ ン を クリ ッ ク し ます 。 
( 注 2) . 駒 が 成 れ る 時 は 、 ピ ーッ と BEEP 音 が 鳴り ます の で 、 
「 成 る 」 の と き は 、 マ ウス の 左 ボ タン を クリ ッ ク し ます 。 
「 不 成 」 の と き は 、 マ ウス の 右 ボ タン を クリ ッ ク し ます 。 





No.9 


7 . SM DFFA (メニ ュー3) 


メニ ュー2 で 勝負 し た 内 容 を メニ ュー の 「3. 只今 の 勝負 を 再現 する 。 | 
で 再現 し ます 。 対戦 手順 を 記憶 させ た い 時 は 、 対 戦 の あと メニ ュー5 で 棋 
譜 を セー プ し ます 。 

再現 メニ ュー で 手順 を 最初 まで 戻し て か ら メ ニュ ー5 で セー ブ す る と 、 
次 回 に メニ ュー 1 で 問題 を 選択 し た あと メニ ュー ク 2 で 対戦 する と き に 問題 
開始 の 局面 に な っ て いる の で 便利 で す 。 


4. 再現 する と き の 注 意 
勝負 を 再現 する に は 、 コ ンピュータ に 対戦 後 の 棋 譜 が 読み 込ま れ て 
いな けれ ば な り ま せん 。 
対戦 直後 で あれ ば 問題 は あり ませ ん が 、 以 前 の 勝負 を 再現 し た いと 
き は 、 メ ニュ ー 1 に よっ て 、 希 望 する 対戦 譜 を ディ スク か ら 読 み 込ん 
で お か な けれ ば いけ ませ ん 。 そ れ か ら メ ニュ ー3 で 対戦 の 再現 に 入り 
ます 。 


ロ . 対戦 再開 の 手順 

1. メニ ュー1 の に よっ て 、 希 望 する 対戦 譜 を ディ スク か ら 読 み 込 み ま 
す 。 

2. メニ ュー 3 で 対戦 を 再現 し 、 再 開 し た い 局 面 で 再現 を 終了 し ます 。 

3. 続い て メニ ュー2 の 中 の 「2. 途中 か ら 始 め る と き 。」 を 選択 し て 対 

戦 を 再開 し ます 。 





=Z. 再現 モー ド の コマ ンド 


No.10 
S. PIARD TFR と BITE (メニ ュー4) 


「 大 道 詰将棋 」 で は 、 あ な た が 独自 に 詰め 将棋 の 問題 を 入力 する こと が で 
きま す 。 メ ニュ ー の 「4. 詰め 将棋 の 間 題 を つく る 。」 を 選択 する と 、 つ ぎ 
の よう な メニ w ec REE 





詰将棋 の 問題 を つく る 。」 を 選択 する と 、 す べ て の 駒 が 玉 方 の 駒 台 
に 乗り ます の で 、 語 将棋 の 問題 を つく る の に 便利 で す 。 
「2 . 対局 開始 状態 か ら 作 る 。」 を 選択 する と 、 将 棋 盤 に すべ て の 駒 が 並 
ん た だ 状態 に な り ま す 。 
「3. 全く の 最初 か ら 作 る 。」 を 選択 する と 、 す べ て の 駒 が 盤 外 に ある 状 


態 に な り ま す 。 
問題 の 訂正 は 「4 . 既に ある 問題 を 訂正 する 。 」 を 選択 し て 行ない ます 。 


1 . 問題 作成 時 の 構造 
問題 作成 で は 、 駒 の エリ ア を 、 将 棋 盤 ・ 詰 め 方 の 駒 台 ・ 玉 方 の 駒 台 ・ 


盤 外 の 4 つ に 分 け て いま す 。 
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2 .| キー ボー ド に よる 操作 


A. まず 駒 エ リア を 指定 し ます 





り ま す 。 こ の あと で ヨコ の 行 の 数 字 を 指定 し て 将棋 盤 上 の 駒 を 特定 
し ます 。 


ロ . 次 に 駒 を 指定 し ます 。 
駒 を 指定 する と き は 、 次 の 数 字 で 指定 し ます 。 な お 将棋 盤 上 で の 駒の 





N. 最後 に 駒の 移動 場所 を 指定 し ます 。 
将棋 盤 上 へ 移動 する と き は [数 字 ] キー。 
詰め 方 の 持ち 駒 エ リア へ 移動 する と き は [っ ~] キー。 
玉 方 の 持ち 駒 エ リア へ 移動 する と き は [で] キー。 
盤 外 へ 移動 する と き は [\!] キー。 
( 注 ) 将棋 盤 上 へ 移動 し た い 時 だ け 、 も う 一 度 よ この 行 の 数 字 を 入力 
し 、 正 し けれ ば リタ ー ン キー で 決定 し ます 。 
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=. 駒の 向き ・ 成 り ・ 不 成り を 決定 し ます 。 
駒の 向き ・ 成 り ・ 不 成り は 、 将 棋 盤 上 の 駒 を 指定 し た あと 、 リ ター ン キ 
ー の 前 に [ROLL UP] キー で 駒の 状態 を 変化 させ て か ら リ ター ン キ ー で 
決定 し ます 。 


[ROLL UP] は 玉 方 不 成 ・ 詰 め 方 不 成 ・ 詰 め 方 成り ・ 玉 方 成り で 変化 


し ます 。 
[ROLL DOWN] は 詰め 方 不 成 ・ 玉 方 不 成 ・ 玉 方 成り ・ 詰 め 方 成り の 順 で 
変化 し ます 。 


3. | マウ ス に よる 操作 | 

4. マウ スカ ー ソ ル で 駒 を 指定 し ます 。 
盤 外 の 駒 は 画面 右 下 に 表示 され て いる 駒の と ころ で マウ ス の 左 ボ 
タン を クリ ッ ク し て 指定 し ます 。 

ロ . 次 に 駒 を 移動 し ます 。 
移動 し た い 場所 に マウ スカ ー ソ ル を 移動 し 左 ボ タン を クリ ッ ク し 
ます 。 

)\. 最後 に 駒の 向き 、 成 り 不 成 り を 指定 し ます 。 
盤 上 で は 指定 し た 駒の 上 で 右 ボ タン の クリ ッ ク を 続け る と 、 玉 方 
不 成 ・ 詰 め 方 不 成 ・ 詰 め 方 成り ・ 玉 方 成り の 順 で 駒の 状態 が 変化 
し ます 。 
( 注 ) 操作 の 途中 で の 中 止 は 、 マ ウス の 右 ボ タン で 行ない ます 。 
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9. me Sr AMC ST Se メニ ュー5) 


メニ ュー4 で 問題 を 作成 し た り 、 メ ニュ ー8 で 持ち 時 間 や 詰め 方 玉 方 
な ど を 変更 し た 時 に 、 こ の メニ ュー の 「5. 詰め 将棋 の 問題 を ディ スク 
に 保存 する 。 」 で 作成 し た 問題 を ディ スク に 保存 し ます 。 

問題 を ディ スク に 保存 する と き は 、 キ ー ボ ー ド か ら 希 望 す る ファ イル 
名 を 入力 し て 下さ い 。 フ ァイル 名 は 、8 文 字 ま で に し て 下さ い 。 そ れ 以 
上 は 無視 され ます 。 また 同じ 名 前 の ファ イル が すでに ある と き は 、 以 前 
の ファ イル が 消え て し まい ます の で 注意 が 必要 で す 。 

( 注 ) ド ライ ブ B : 以外 で 使用 に な る 時 は 起動 後 メ ニュ ー8 の 中 の 「4. 
問題 ・ 学 習 ド ライ ブ の 設定 」 で ドラ イブ の 変更 を 行なっ て 下さ い 。 


10. PURO BRR (メニ ュー6) 


メニ ュー の 「6. 詰め 将棋 の 問題 を 削除 する 。 」 は 、 不 要 に な っ た 問題 
を 削除 し た い 時 に 用 いま す 。 も ちろ ん その 問題 に 対す る 大 道 香具師 の 学 
習 内容 も 消さ れ ま す 。 

不要 に な っ た 問題 を 削除 する と き は 、 カ ー ソ ルキ ーー 又は スペ ー ス キー 
で リバ ー ス を 不要 に な っ た 問題 名 の 上 に 動か し 、 リ ター ン キ ー で 削除 を 
実行 し ます 。 


11. See AS ORM MeSe (メニ ュー7) 


どちら が 先 に 読み 切る か !?「 大 道 香具師 」 と 最初 か ら 対 戦 し た い 時 な ど 
「 大 道 香具師 」 の 今 ま で の 学習 内 容 を 忘れ させ る こと が で きま す 。 

これ は 人 間 様 な ら で は の 特権 で す が 、 デ ィ ス ク の 空 エ リア が 少な いな 
ど 大 義 名 分 の ある 時 だ け 行 使 す る よう に し まし ょ う 。 も ちろ ん 詰将棋 の 
問題 その も の は ディ スク に 残っ て いま す 。 

記憶 喪失 の 方 法 は 、 問 題 の 削除 と 同じ で す 。 
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12. 20 IARR DBM (メニ ュー8) 


1. 初 


ハ . 


7K. 


「 大 道 詰将棋 」 で は 、 初 心 者 か ら 上 級 者 まで 楽し く 遊 ん で いた だ く た め 
に 、「 初 期 設 定 」 と いう 項目 を 設 う け 、 さ ま ざ ま な 条件 で の 対戦 が で きる 
よう に な っ て いま すき 。 

詰め 手数 の 設定 変更 や 詰め 方 玉 方 の 変更 が で きる の は も ちろ ん の こと 、 
初手 の 持ち 時 間 と eT AROS Seale 設定 する こと が で きる 
よう に な っ て いま す 。 


期 設定 の 内 容 
oe ュー ie cies ar 





・ 初手 の 持ち 時 間 は 「 1 分 」 か ら 「2 4 時 間 」 ま で 9 段階 に 設定 する こと が 
で きま す 。 

・ 2 手 目 以降 の 持ち 時 間 は 、「 1 0 秒 」 か ら 「3 0 分 」 ま で 9 段階 に 設定 す 

る こと が で きま す 。 

詰め 手数 は 、「 5 手 」 か ら 「1 7 手 」 ま で 7 段階 に 設定 する こと が で きま 

す 。 

詰め 方 ・ 玉 方 も 「 大 道 香具師 」 と 交替 する こと が で きま す 。 

問題 ・ 学 泊 用 ドラ イブ を 希望 の ドラ イブ に 設定 する こと が で きま す 。 
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2 . 起動 時 の 初期 設定 
起動 時 に は 、 次 の よう な 設定 に な っ て いま す 。 


1 . 初手 の 持ち 時 間 5 分 
2. 2 手 目 以 後 の 持 ち 時 間 pay 
3. 詰 め 手 数 7 手 
4. 学習 用 ドラ イブ B: 
5. 詰め 手 ・ 玉 方 の 設定 あな た が 詰め 手 


13. Æ W デー D の ココ 1 デビ ーー (ゲー ム の 終了 ) 


詰将棋 の 問題 が 必要 と する メモ リー の 容量 は ご くわ ず か で す が 、 学 習 内 
容 の 記憶 に は 膨大 な メモ リー を 必要 と し ます 。 

5 手 詰 め の 問 題 で は 100KB も あれ ば 足り る と 思い ます が 、7 手 詰 め で は 
数 百 KB の メモ リー が 必要 な も の も あり ます 。 こ の 様 な 問題 で は 1 間 に 1 枚 
の フロ ッ ピ ー デ ィ ス ケッ ト を 用 いる よう に する 必要 が あり ます 。 
その 方 法 は 

1. [ESC] キー で ゲー ム を 終了 する 。 

2. ドラ イブ A : に 問題 の 入っ て いる ディ スケ ッ ト を 挿入 し 、 ド ライ ブ 
B : に MS-DO08S5 の フォ ー マ ッ ト を し て ある 空 デ ィ ス ケッ ト を 挿入 し 
ます 。 

Be Dele 

A>COPY A: 問 題名 .* B: 回 
これ で 問題 名 と いう ファ イル だ けが ドラ イブ B : に コピ ー さ れ ま す 。 

4. ドラ イブ A : に 大 道 詰将棋 の シス テム ディ スク を 挿入 し 、 ド ライ ブ 

B : に 今 コ ピー し た ドラ イブ B 側 の ディ スケ ッ ト を 入れ 
A>DAIDOU J 
と し て 下さ い 。 再び 「 大 道 詰将棋 」 の MA IN メニ ュー が 現れ ます 。 
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14. S SF < 326 ED ちら な いい 時 
「 大 道 詰将棋 」 が うま く 立 ち 上 が ら な いと き は 、 デ ィ ッ プス イッ チ と メモ リー 


スイ ッ チ 、 及 び ド ライ ブ の 接続 な どの 確認 を お 願い 致し ます 。 
( 注 : エプソン 製 の PC-286 シ リー ズ は その まま で 動作 し ます ) 


1. まず メモ リー スイ ッ チ を 確認 し ます | 
4. すべ て の ドラ イブ か ら デ ィ ス ケッ ト を 抜い て 容 に し て 下さ い 。 


O. 電源 を 入れ て し ば らく た つと 、 デ ィ ス プレ ー に 下記 の よう な メッ セー 
ジ が 表示 され ます の で 、 サ タビ ツジ キ 二 を 押し て 下さ い 。 


| 





How many files(0-15)? 


ハ . す る と さら に つぎ の よう な メッ セー ジ が (機種 に よっ て 多少 違う か も 
知れ ませ ん が 、 か まい ませ ん 。) 表示 され て カー ソル が 点滅 し ます 。 


NEC N-88 BASIC(86) version 2.0 

Copyright (C) 1983 by NEC Corporation / Microsoft Corp. 
379524 Bytes free 

ok 


=. ここ で ギー ボー ド か ら MN と 入力 し て リタ ー ン キー を 押す と 、I!hj と 
表示 が 変わ り ま す の で 、S8W と 入力 し て リタ ー ン キー を 押し ます 。 


MON 
h] SSW 
SW1 SW2 SW3 SW4 SW5 SW6 SW7 
48 93 92.08 00 00 00 
hj 
ホ . ここ で SWI の 値 が 682 拭 丘 で あれ ば 、 メ モリ ー は OK で す 。 
つぎ は 、 デ ィ ッ プス イッ チ の 項 に 進ん で 下さ い 。 02 未 満 で あれ ば つぎ 
の 項 に 進ん で 下さ い 。 
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メモ リー スイ ッ チ 3 (SW3) の 値 が 02 未 満 の と き 


4. お客様 の お 持ち の 機種 が PC-9801EF 紀 タグ せ 2 の 場合 


今 ま で に メモ リー の 増設 を され た こと が な けれ ば 、 銘 6KB( 拘 が 本) 
の 増設 が 必要 で す 。 

今 ま で に メモ リー を 増設 し た こと が ある 方 は 、 最 初 の 128KB と 倫 お 
せ で 9384KB に な っ て いれ ば 、 メ モリ ー ス イッ チ の 変更 の 項 に 進ん で 
下さ い 。384KB に 足り な けれ ば さら に 増設 が 必要 で す 。 








Oo. BEROBHREOMEDPC-GS9S801VE2 ORG 


SECICAEV-OMHMASENET EMA, LISKBSOAT AN) 
の 増設 が 必要 で す 。 

今 ま で に メモ リー を 増設 し た こと が ある 方 は 、 メ モリ ー ス イッ チ の 
変更 の 項 に 進ん で 下さ い 。 





] 


モリ ー ス イッ チ 3 (SW3) の 変更 | 





4. 1 一 ホ 、 の 状態 か ら 、88W 圭 と 入力 し て リタ ー ン キー を 押し ます 。 


h] SSW3 
00- 


ロ . ここ で 増設 し た メモ リー の 大 き さ に 合わ せ て メモ リー スイ ッ チ の 3 値 
を 変更 し ます 。 


合計 が 384KB に な っ た と き は 、 疹 閥 を 入力 し ます 。 
合計 が 512KB に な っ た と き は 、⑧ 計 を 入力 し ます 。 
合計 が 640KB 以 上 に な っ た と き は 、 登 浴 を 入力 し ます 。 


ハ . あと は リセ ッ ト を し て 、 ピ ーッ と いう BEPP 音 が な く 立 ち 上 が り 、1 一 
m, ハ の メッ セー ジ が 表示 され れ ば OK で す 。 
念 の た め 1 - ニ の 手順 で メモ リー スイ ッ チ の 値 を 確認 し て 下さ い 。 
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4. | ディ ッ プ スイ イッ チ を 確認 し ます | 


ディ ッ プ スズ スイッチ が 、 つ ぎの よう に な っ て いる か 確認 し て 下さ い 


イ . お客 様 の お 持ち の 機種 が PC-9801F2/ グ U2 の 場合 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
SWl ON OFF OFF OFF OFF ON -- -- -- -- 
SW2 OFF OFF ON ON ON’ -- -- -- 


Oo. お 客 様 の お 持ち の 機種 が PC-9801VM2 プ UV2 の 場合 
1 2 3 #4 o 6: 28 
SWl ON OFF == QFF == =- OFF <= 
SW2 OFF OFF ON ON -- OFF OFF -- 
SW3 OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF 


ハ . お 客 様 の お 持ち の 機種 が PC-9801VX2 の 場合 
E 2 9 OR: $ © 7 8 
SWl ON OFF -- OFF -- -- OFF -- 
SW2 OFF OFF ON ON -- -- OFF -- 
SW3 OFF OFF OFF OFF OFF -- OFF -- 


ニ . BREROBSHSEORMBAPC-9801RA/RKOBF 
1 2 3 4 5 6 7 8 
SW1 ON OFF -- OFF -- -- OFF — 
SW2 OFF OFF ON ON -- -- OFF -- 
SW3 OFF OFF OFF OFF OFF -- OFF -- 


ホ . お 客 様 の お 持ち の 機種 が PC-286Y ン セン 区 の 場合 
1 2 3 4 5 6 7 8 
SWI ON OFF -- OFF -- -- OFF -- 
SW2 OFF OFF ON ON -- -- OFF -- 
SW3 OFF OFF OFF OFF OFF -- -- -- 





( -- E(k ON OFF どちら で も よい も の ) 
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